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1.IDENTIFICACION

Institucion Educativa Reino de Bélgica

La Institucion Educativa REINO DE BELGICA esta ubicada en la comuna 3 de
Medellin. En la siguiente direccion: Calle 94 # 24C39 Maria Cano Carambolas.
Teléfono: 572 23 32

INTENSIDAD HORARIA DE : 14 horas

Mediatécnica en TECNICO LABORAL ASISTENTE EN SOPORTE Y
MANTENIMIENTOEN INTERNET DE LAS COSAS (I0T)

NIVEL DE FORMACION INTENSIDAD INTENSIDAD
SEMANAL MENSUAL
TECNICO 14 horas 56 horas
Modelo: HUMANISTA
Caréacter: Mixto

1. INTRODUCCION

La mediatecnica en Técnico en Soporte y Mantenimiento en internet de las cosas(lOT). Es
un programa de formacién laboral y la denominacion del mismo esta asociada de acuerdo
con la Clasificacion Nacional de Ocupaciones (CNO)- Version 2019, a la clasificacion 2331
— Técnicos en Asistencia y Soporte de Tecnologias de la Informacion, los cuales
Proporcionan soporte técnico a los usuarios, incluyendo el diagnéstico y la solucién de
dificultades y problemas con el software, hardware, equipos periféricos, redes,bases de
datos e internet, la disponibilidad, orientacion y apoyo en el despliegue, instalaciony
mantenimiento de tecnologias de la informacién y las comunicaciones. Estan empleadoso
prestan servicios de forma independiente para organizaciones de tecnologias de la
informacion y las comunicaciones, firmas consultoras y departamentos de tecnologia en
empresas del sector publico y privado.

Igualmente se ha tenido como referencia la norma sectorial de competencias laborales con
los coédigos No. 220501104 que lleva por titulo: configurar dispositivos activos de
interconexion segun especificaciones del disefio y protocolos técnico y No. 220501110 que
lleva por titulo: Implementar el sistema de la informacion segin modelo y estdndares
técnicos.
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Mediatécnica en TECNICO LABORAL ASISTENTE EN
SOPORTE Y MANTENIMIENTOEN INTERNET DE LAS
COSAS (IOT)

1.1. CONTEXTO

La tecnologia en el aula busca motivar a las nuevas generaciones de estudiantes hacia la
apropiacion de la tecnologia, con el fin de estimular sus habilidades, también promover la
competitividad y la relacién entre el conocimiento tecnoldgico y la vida cotidiana.

Es importante la tecnologia relacionada con otros campos del saber, porque orienta a la
solucién de problemas, a la satisfaccion de necesidades, a la trasformacion del entorno y la
naturaleza, a la reflexion critica sobre el uso de recursos y conocimientos y la produccion
creativa y responsable de innovaciones que mejoren la calidad de vida. Las orientaciones
para la educacion en tecnologia tienen sentido y permiten definir el alcance y la coherencia
de las competencias dadas.

Teniendo en cuenta la mision de la institucion que es el garantizar el derecho a una educacion
que propicia la formacién integral de sus estudiantes, el desarrollo de sus potencialidades
cognitivas, afectivas, comunicativas, éticas y estéticas para aprender a ser, a conocer, a hacer
y convivir dentro y fuera de su contexto.

Asi mismo se estan preparando para la vida, el trabajo y la educacion superior, de esta
manera el area contribuye al cumplimiento de los objetivos de la institucion.

Nuestra intencion es formar estudiantes en el hacer, saber hacer y se, por ello, es importantes
educar para el analisis, la critica y el razonamiento a través de la construccion significativa del
conocimiento y de la formacién para la vida ciudadana, aprovechando sus cualidades
interdisciplinarias de aplicacion. Por medio de ésta tecnologia que permite obtener
informacién basada en datos, lo cual favorece en la productividad, eficiencia y a su vez
en la prevencion de fallas técnicas. EI ambito de aplicacion de la 10T es bastante amplio,
abarca desde la industria, fabricacion, salud, energia, agricultura, entre permitiendo trabajar
todas las éareas desde proyectos o situaciones problemas para lograr aprendizajes
significativos, que motiven realmente a los estudiantes.

2.2 ESTADO DEL AREA

El plan de area se construye de acuerdo a la estructura curricular del programade
formacion titulada Media Técnica en Disefio e Integracion de Multimedia TECNICO
LABORAL ASISTENTE EN SOPORTE Y MANTENIMIENTOEN INTERNET DE LAS
COSAS (IOT). asociada de acuerdo con la Clasificacién Nacional de Ocupaciones
(CNO)- Version 2019, a la clasificacion 2331 — Técnicos en Asistencia y Soporte de
Tecnologias de la Informacion.

Orientaciones pedagogicas para la educacion en tecnologia del Ministerio de Educacion
afio 2008 y los derechos Basicos de Aprendizajes de las areas basicas (matematicas,
espafol, sociales y ciencias naturales) tratando de responder y buscar posibles
estrategias didacticas que permita contribuir y abordar dificultades como la
comprension, analisis y resolucion de situaciones problema.

En los resultados de los Ultimos afios permite evidenciar la necesidad de seguir
desarrollando diferentes salidas ocupacionales en el area de las Tic's y especificamente
un Técnico Laboral en Soporte y Mantenimiento del Internet de las cosas, tendrd una
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gran relevancia en la medida en que cada vez es mas comdn que se requiera en la
sociedad personas que puedan dar soporte a la conexién de los objetos cotidianos que
se tienen en los hogares y empresas. Asi mismo, se requiere contar con personas con
capacidad de soportar, desarrollar y mantener soluciones de loT utilizando principios de
la electrénica, conceptos basicos de telecomunicaciones, servicios basicos en la nube
y principios de gestion de soluciones de TI.

2.3 JUSTIFICACION

El crecimiento economico y el progreso de la sociedad ha estado influenciado
sensiblemente por el desarrollo cientifico y tecnol6gico, el cual estd estrechamente
relacionado con los avances de las Tecnologias de la Informacién y las Telecomunicaciones
(TIC), impactando desde varios Ambitos de la sociedad: la banca, la energia, los hogares,
las comunicaciones, el transporte, el comercio, la salud, el entretenimiento y la industria,
entre otros. Las TIC estan transformando la forma en se llevan a cabo las interacciones
sociales y las relaciones personales, con redes convergentes fijas y moviles, dispositivos
de usuario final y objetos cada vez mas interconectados para conformar el Internet de las
Cosas (IoT)

El Internet de las cosas (I0T por sus siglas en inglés) esti en constante crecimiento y esta
tomando gran fortaleza en sectores y servicios, como la salud, la industria, la educacién, el
comercio electrénico y las finanzas entre otras, hasta un camino directo al dar soluciones
en diversas probleméticas de la sociedad. En este entorno multidisciplinar, el 10T toma
importancia como enlace y acceso a la conectividad del planeta. Estar conectados al mundo
nos permitiri ser competentes y estar analizando nuestros datos en tiempo real. Segin
“Business Insider Intelligence” El crecimiento continuo de la industria 10T sera una fuerza
transformadora en todas las organizaciones. Al integrar todos nuestros dispositivos
inteligentes con conectividad a Internet, el mercado de IoT de consumo alcanzara los 6.600
millones de ddlares en 2023” (Business Insider Intelligence).

En este contexto el reporte de CISCO titulado “Cisco Annual Internet Report (2018— 2023)”,
considera que para el afio 2023 el 66% de la poblacién mundial tendra acceso a internet,
se estima que se tendrian 1.6 dispositivos moviles conectados a la red por persona y 3.6
dispositivos de todo tipo conectados por persona, para Latinoamérica se estima tener el
70% de la poblaciéon con conexién a internet, 1.5 dispositivos méviles por persona
conectados a la red y 3.1 dispositivos de todo tipo conectados por usuario (Cisco, 2020).
Segun CISCO, se estima que en el 2023 se tendrdn més de 40 billones de dispositivos tipo
IoT funcionando en todo el planeta Cisco (Annual Internet Report (2018— 2023)”.




INSTITUCION EDUCATIVA
REINO DE BELGICA

Proceso: GESTION CURRICULAR Cédigo R
Nombre del documento: Plan de Area Media Técnica Version 2020- 2023 Pagina 4 de 36

Se estima que en Colombia solo 2 de cada 10 empresas utilizan soluciones basadas en 0Ty 8 de cada
diez empresas cuentan con un proyecto de transformacion digital de acuerdo con el informe realizado
por el Centro de Excelencia y Apropiacion en Internet de las Cosas(CEA-IoT). El transporte y la logistica
son los sectores que generan los mas altos ingresosde 10T en el pais, debido a la necesidad por el
controlar las flotas a través del rastreo y el monitoreo y en el que se utilizan soluciones M2M (machine to
machine) parte integral de laloT y que permiten el intercambio entre dos dispositivos inalambricos desde
ubicaciones remotas de manera automatizada. Se espera que para el afio 2023 se tendria 800.000 autos
conectados en redes IoT. También el sector agricola registra los importantes avancesde la de esta
tecnologia en el pais, a través de sensores y actuadores que miden la temperatura, la humedad y la
calidad del suelo y con la ayuda de una plataforma que integratodos estos datos, los agricultores pueden
saber los momentos especificos de riego, fertilizacion y control de plagas, preservando la calidad de los
productos a través de la practica de una agricultura inteligente.

En la actualidad, en un entorno caracterizado por la globalizacién econémica, la competencia extremay
el cambio tecnolégico constante, las empresas colombianas deben construir su propia plataforma
competitiva, de acuerdo con las condiciones de desarrollo del pais y los niveles de desarrollo mundial,
mediante la investigacion aplicada en los sistemas que integran la electrénica, la automatizacion, el
control, la informatica, las telecomunicaciones y todos los sistemas que operan con variables fisicas y
guimicas, a tono con las mas modernas tendencias mundiales enmarcadas dentro de las TIC.

Entre los diferentes sectores que conforman la industria colombiana, las PyMEs requierende las TIC
para impulsar su productividad y la solucién de muchos de sus problemas caracteristicos. Las politicas
publicas deben orientarse ain méas hacia las necesidades delas PyMEs, promoviendo la calificacion de
la mano de obra en TIC y la disponibilidad de recursos que permitan fortalecer la oferta de aplicaciones
y servicios de Ultima generacién.

El comportamiento del usuario hacia los servicios agregados de telecomunicaciones, ha pasado de ser
consumidor a generador de contenidos, con importantes consecuencias envarios puntos de la cadena
de valor de este sector. En el contexto econémico actual, el costo operativo (para el proveedor) y de
facturacion (para el usuario) juega un papel de mayor peso especifico en la toma de decisiones, tanto de
conectividad como de contenidos.

Los cambios profundos que se vienen desatando por el impetu de la Cuarta Revolucién Industrial, que
se expresan en la automatizacion de los procesos productivos y la amenazasobre cientos de millones de
empleos; la crisis del sistema educativo, que llama a la implementacion de nuevos desarrollos
pedagdgicos, didacticos y curriculares que sustenten las nuevas capacidades y habilidades para
enfrentar los retos del siglo XXI; y laconsolidacion de la gobernanza, para responder a la desarticulacion
funcional y estructuralde los actores de la sociedad, con el objetivo de crear un didlogo con la
gobernabilidad y contribuir asi tanto al fortalecimiento de las instituciones como a la construccién de la
gestion publica.

De acuerdo con el Plan de Desarrollo de la ciudad de Medellin, para la formacion del talentohumano se
requiere incentivar la formacion para la ciencia, la tecnologia, las ingenierias y las matematicas (STEM)
en la educacion basica y media, el impulso de la formacién media técnica de nuestros bachilleres y
la formacion masiva de programadores apoyadosen los programas de técnicos por competencias. En la
educacion no formal es necesario elaprovechamiento de iniciativas como las especializaciones en
desarrollo de software, inteligencia artificial y ciencia de los datos que ofrecen las plataformas
internacionales, el entrenamiento masivo en programacion de jovenes estudiantes de los grados décimo
y once y de los primeros semestres de universidad; la financiacion masiva en certificacionespara el
trabajo a los profesionales de T.I. y de areas afines.
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El éxito de la estrategia del Valle del Software esta estrechamente relacionado con la disponibilidad de

talento humano a todos los niveles. A su vez, la estrategia se convierte enuna oportunidad para la
generacién de empleo, en un momento en que la ciudad ha alcanzado una tasa de desempleo del 12,2%
en el 2019 (DNP-DANE, 2019). Para lograr esta sinergia se requiere conectar la oferta con la demanda,
creando condiciones para la formacién de nuevas empresas o su llegada a la ciudad desde otros lugares,
mediante la formacion de una base amplia de programadores y desarrolladores de software, asi como
de personal calificado de alto nivel en las areas de TIC y relacionadas.

El cambio tecnoldgico esta alterando la composicion de los empleos y las habilidades necesarias para
llevarlos a cabo. Segun algunos estudios, las habilidades socioemocionales (comunicacién, empatia,
trabajo en equipo, entre otras), las habilidadescognitivas no rutinarias (creatividad, pensamiento critico,
procesamiento e interpretacion deinformacion compleja, abstraccién y solucion de problemas complejos,
entre otras), y las habilidades digitales (programacién, disefio de informacion y gestion de bases de
datos) seran fundamentales para lograr una insercion laboral exitosa en los empleos del futuro.

Sin embargo, no queda claro si el sistema educativo esti formando a los jovenes con el foco necesario
en estas habilidades y cuenta con la flexibilidad necesaria para responder alos cambios cada vez mas
rapidos y frecuentes en la demanda de habilidades (Banco Mundial, 2014).

Dentro del Plan de Desarrollo del municipio de Medellin, se destaca la Linea estratégica 4.Valle del
software, donde se establecen metas que apunta a orientar el desarrollo de Medellin, en su
transformacion, hacia una nueva vocacion en nuevas tecnologias entorno al desarrollo de conocimiento
gue respete el medio ambiente y propenda por la recuperaciéon social, todo en el marco de la Cuarta
Revolucion Industrial y soportada en losacumulados de ciudad. Esta linea permite el impulso de la cultura
digital; la constitucién deprocesos de innovacién y emprendimiento, para dar respuestas a los retos de
nuestros emprendedores, empresarios y universidades; el tratamiento del problema del desempleo
desde la generaciéon de empleos de alto perfil, con la adopcién de un cambio de competencias que
responda a los desafios de la Cuarta Revolucion Industrial; el desarrollo del sector empresarial
potenciando la articulacién Universidad-Empresa-Estado y elevandosu productividad; preparar a la
ciudad para su internacionalizacion y la respuesta a la competitividad global. Bajo este contexto se
pretende crear este programa de formacion laboral.

En consecuencia, Medellin, se convierte en un espacio para la apropiacion ética de la tecnologia,
enfocandose en aquellas que requieren conocimientos en la interpretacion de datos, la inteligencia
artificial, el Machine Learning, el internet de las cosas, Block Chain, entre muchos otros, donde el saber
hacer y la gestion de TIC, son una necesidad clave para apoyar el 6ptimo desempefio de las
organizaciones contextualizadas con las demandas del mercado y las nuevas tendencias a nivel global.
El correcto manejo de estagran oportunidad debe resultar en beneficios como: aumentar la visibilidad
global que atraiga inversion, transformar y generar nuevos empleos, desarrollar herramientas para
gestionar la gobernanza de la tecnologia, tecnologias emergentes y nuevos emprendimientos que se
deben soportar e impulsar con profesionales y con el conocimientoapropiado para abordar estos temas.

Desde el entorno regional Medellin, como sede de la cuarta revolucion industrial, exige el
compartir y co-crear un ecosistema que permita desarrollar desde la experiencia, nuevos
elementos que contribuyan a la formacion de talentos que requeriran las empresas para
adaptarse a la industria 4.0. Una actividad que demanda participacion activa con personas
capaces desde la sociedad civil, y en especial desde la academia. Este necesario intercambio
de saberes y experiencias con los ciudadanos locales y regionales, con centrosy redes
académicas e investigativas de otros paises, y apoyados en tecnologias de la 42 revolucion para
desarrollar un alto potencial de crecimiento, debe estar respaldado por profesionales bien
preparados, personas que puedan transmitir el conocimiento y multiplicarlo para dinamizar y
generar nuevas actividades econémicas, impulsando el desarrollo local, regional y nacional.
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Asi, serd necesario mapear oportunidades, desarrollar marcos de referencia, prototipar, escalar
globalmente, como el resultado de un esfuerzo conjunto entre instituciones, situacién que se aprovecha
del fenébmeno de la globalizacion como herramienta de transferencia del conocimiento. Para ello, es
necesario revolucionar el talento, generandouna educacién pertinente para los constantes cambios
dados con ésta revolucion; se requiere realizar una formacion, complementacion y reconversion del
talento para los trabajos del futuro, con una capacidad de respuesta acorde a la demanda del sector
privado, sumado a la necesaria transformacion digital de las empresas y entidades publicas, con
profesionales capacitados para el ejercicio de un pensamiento critico que soporten las necesidades
salientes.

En el contexto de la industria 4.0, surge el reto de definir las condiciones para apoyar las TIC como un
medio indispensable para el desarrollo de la economia digital. Asi la politica nacional de ciencia,
tecnologia e innovacion y la politica nacional de explotacién de datos definida por los CONPES (3975),
propone que el reto debe ser impulsado por el sector publico, mitigando los riesgos que se derivan de la
explotacién de los datos y de la direcciénestratégica de las organizaciones, garantizando la proteccion
de los ciudadanos, para generar valor social y econdémico con la creacion de nuevos bienes, servicios,
procesos y el mejoramiento de lo existente. De la misma forma, estos CONPES solicitan al Ministerio de
Educacion Nacional, identificar, las competencias necesarias para la explotacion de datos y la gestion
estratégica, necesarios para incorporar la metodologia de disefio y desarrollo del marco nacional de
cualificaciones.

Un Técnico Laboral en asistente en soporte y mantenimiento de Internet de las Cosas buscaapoyar el
objetivo de ampliar la productividad de las compafiias, apoyando el ofrecimiento de soluciones, para que
los usuarios aprovechen al maximo los servicios que ofrecen, entremuchas otras aplicaciones que se le
pueden dar las organizaciones y, asi, no solo apoyarlapara incrementar sus ganancias. También
permitirles sobrevivir en el mundo acelerado al que nos enfrentamos cada dia, y al que es necesario
hacerle frente para no desaparecer como organizaciones.

2. REFERENTE CONCEPTUAL

2.1. Fundamentos l6gico-disciplinares del area

El referente legal de la incorporacion y el uso de las tecnologias en educacién en Colombia estan
delimitados por:

e El articulo 67 de la Constitucion Politica y la Ley 115 de 1994, en el articulo 5 en
el cual se plantean los fines de la educacion.

e Ley 115: articulo 23. En el cual se plantea la Tecnologia e Informatica como una
de las areas obligatorias y fundamentales.

Las instituciones de educacién formal gozan de autonomia para organizar su curriculo y construir e
implementar el modelo pedagdgico, dentro de los lineamientos que establece el Ministerio de Educacién
Nacional (MEN, 2008).

Para el &rea de Tecnologia e Informatica especificamente, el MEN ha disefiado orientaciones generales,
gue son criterios de dominio publico que determinan unos referentes de calidad con los cuales las
instituciones pueden elaborar el curriculo y el plan de estudios.

De igual forma, y como una manera de caminar hacia estos grandes objetivos propuestos por Colombia
hacia un desarrollo de su poblacién, se definié hacia el afio 2006 el Plan Nacional Decenal de Educacion
2006-2016, (PNDE - MEN, 2006).
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Este plan trabaja entonces para que las TIC se integren al proceso pedagdégico de los docentes y los
estudiantes, a los procesos de mejoramiento de las instituciones educativas y, en general, a la vida
cotidiana de la comunidad educativa del pais.

El Plan Nacional Decenal de Educaciéon (MEN, 2006), expresa que “mas alla y tal como lo plantean sus
metas ante estos objetivos es necesario que las instituciones se comprometan a desarrollar curriculos
basados en la investigacion que incluyan el uso transversal de las TIC, asi como que esas mismas
estructuras curriculares sean flexibles y pertinentes, articuladas al desarrollo de las capacidades de
aprender a ser, aprender a aprender y aprender a hacer y sin olvidar la incorporacion de las competencias
laborales dentro del curriculo, en todos los niveles de educacion, en busqueda de la formacion integral del
individuo”.

Los estandares que hacen parte de cada uno de los ejes en cada malla curricular han sido tomados
textualmente de la publicacion: Ministerio de Educacion Nacional (2008). Guia N° 30. Orientaciones
generales para la educaciéon en tecnologia. Bogota: Ministerio de Educacion Nacional.

Teniendo en cuenta que el objetivo general es formar técnicos con capacidad para apoyar la
implementacién y mantenimiento de sistemas electrénicos, de comunicaciones y servicios web de
procesamiento, almacenamiento, analisis y visualizacion orientados a proyectos de Internet de las Cosas
en el sector productivo.

Objetivos Especificos:

e Capacitar al estudiante en el uso de herramientas de electrénicas aplicadas que permita soportar
el manejo y ensamble de diferentes tipos de sensores a una solucion IoT.

e Apoyar la construccion de redes de comunicaciones de acuerdo con el disefio y metodologias de
infraestructura para soportar conectividad a la nube.

e Proporcionar elementos de gestion orientados a proyectos y servicios en Internet de las Cosas
(IoT), de acuerdo con los estandares y requisitos técnicos existentes.

¢ Fundamentar aspectos técnicos y organizacionales relacionados con la seguridad en loT acorde a
modelos y técnicas vigentes.

PERFIL DE EGRESADO

El técnico laboral en asistente en soporte y mantenimiento de Internet de las Cosas del ITM, estara en
capacidad de apoyar el desarrollo y mantenimiento de soluciones de Internet de las Cosas (loT) utilizando
principios de la electrdnica, conceptos basicos de telecomunicaciones, servicios bésicos en la nube y
principios de gestion de soluciones de Tl orientados al Internet de las cosas que permita el apoyo a las
nuevas dinamicas de contexto, la industria 4.0 y una ciudad inteligente.

Area de Desempefio:

Soporte a sistemas electronicos.

Soporte a sistemas de comunicaciones.

Soporte a servicios web.

Apoyo a gestidn de proyectos de Tl orientados al Internet de las Cosas.

Posibles denominaciones de cargos:

Auxiliar sistemas informaticos

Auxiliar soporte técnico en tecnologia

Instalador de redes informaticas

Operador servicio de asistencia

Técnico en asistencia y soporte de tecnologias de la informacion
Técnico en soporte y mantenimiento de ti

Técnico soporte de internet

Técnico soporte mesa de ayuda (help desk)
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2.2. Fundamentos pedagodgico — Didacticos

La Mediatécnica en TECNICO LABORAL ASISTENTE EN SOPORTE Y
MANTENIMIENTO EN INTERNET DE LAS COSAS (I0T) ha incidido en los ultimos
afos de forma notable y fundamental en nuestra sociedad en general, sin embargo,
las tecnologias mas recientes estdn tardando en involucrarse como recursos
educativos en nuestras aulas. Por esta razon debemos abrirle espacio a la
introduccion de las TIC, la robdtica, la Inteligencia Artificial, la electrénica, entre
otras, para que éstas sean un factor determinante en la motivacion de los
estudiantes para mejorar los procesos Yy facilitar las adaptaciones a los diferentes
ritmos de aprendizaje, promoviendo el trabajo en grupo para mejorar las
competencias de expresion y creatividad.

En relacién a los alumnos:

e Propician la iniciativa personal y la toma de decisiones

e Facilitan una continua interaccion ente lo alumnos y los recursos

e Favorecen el trabajo en grupo, es decir, el aprendizaje cooperativo, el intercambio
de ideas y el desarrollo de la personalidad. Desarrollando canales de comunicacion

ue facilitan el intercambio de ideas.

o og_tribuyela mejorar las competencias de expresion y creatividad grafica, escrita y

audiovisual.

En relacion a los procesos de ensefianza aprendizaje:

o Contribuyen al aprendizaje por ser consideradas motivadoras y atractivas.

o Permiten una gran personalizacion del proceso de aprendizaje de acuerdo a con los
ritmos de trabajo permitiendo la realizacion de su propia auto evaluacion.

o Son altamente interdisciplinarias.

o Son flexibles y no se limitan al entorno tradicional del aula.

Veamos algunas relaciones de la tecnologia con otras actividades humanas que nos facilitaran
la comprensién de los estandares basicos en tecnologia e informéatica:

Tecnologiay ciencia

Entre los propdsitos de la ciencia estan la observacion y comprensién del mundo, y la blsqueda de
explicaciones y modelos que permitan predecirlo; entre tanto, la tecnologia tiene como propésito la
transformacién de situaciones y del entorno para satisfacer necesidades y resolver problemas. En la
actualidad, no es posible pensar en una u otra, sino en las dos porque ambas estan intimamente
interrelacionadas, se afectan mutuamente y comparten procesos de construccion de conocimiento.

La relacién entre tecnologia y ciencia es amplia y en ambas direcciones, y no se reduce a la idea corriente
en la cual la tecnologia seria el resultado de la aplicacién del conocimiento cientifico.

Tecnologia, innovacion e invencion

Se reconoce la innovaciéon como el mejoramiento de procesos, sistemas y artefactos existentes que tienen
un efecto en el desarrollo de productos y servicios, mientras la invencién alude a nuevos procesos,
sistemas y artefactos. Tanto la innovacion como la invencion son el resultado de procesos de investigacion,
desarrollo, disefio, experimentacion, observacion entre otros.

Segun la Organizacion para la Cooperacion y el Desarrollo Econémico OCDE, la innovacion es la habilidad
para manejar el conocimiento creativamente, en respuesta a demandas articuladas del mercado y otras
necesidades sociales. Las empresas son la fuente principal de innovacion.
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En la mayoria de los casos, las innovaciones y las invenciones son protegidas a través de figuras legales
conocidas como patentes, entre otras figuras de propiedad intelectual.
En algunos casos establecer la diferencia entre innovacién e invencién puede resultar complejo, sin
embrago es importante reconocer el impacto de estas en el desarrollo de la sociedad.

Estandares en Tecnologia, version 15, 14 de febrero de 2006 6/35

Tecnologiay disefio

El disefio es una actividad esencialmente cognitiva, para la solucién de problemas presentes o futuros, que
involucra procesos de pensamiento relacionados con la anticipacion, la generacién de preguntas, la
deteccion de necesidades, restricciones y especificaciones, el reconocimiento de oportunidades, la
busqueda y planteamiento creativo de multiples soluciones, su evaluacion y desarrollo, asi como la
identificacion de nuevos problemas relacionados con la solucién.

El disefio atiende una doble dimension: de un lado, al estudio de las l6gicas y procesos que permiten
concretar invenciones e innovaciones; y de otro, a las practicas de solucion de problemas. Los caminos y
estrategias que utilizan los disefiadores para alcanzar las soluciones a los problemas que se les plantean
no siguen secuencias de acciones rigidas o previamente establecidas y, en consecuencia, los resultados
son diversos dando asi lugar a procesos creativos. Sin embargo, durante el proceso de disefio es posible
reconocer y caracterizar momentos en relacién con la identificacién de problemas u oportunidades, la
investigacion, la generacién de ideas, la jerarquizacioén, el desarrollo y la evaluaciéon de soluciones, entre
otros.

Tecnologia e informética

El término informética es una expresion que se refiere al manejo de los sistemas relacionados con la
computacién, para la identificacién, bulsqueda, analisis, sistematizacién, uso y produccion de la
informacién. La informatica hace parte, por tanto, de un campo mas amplio conocido como tecnologias de
informacién y comunicacion -TIC-, entre cuyas manifestaciones encontramos el teléfono digital, la radio, la
television, los computadores, las redes telematicas y la Internet. La informética constituye uno de los
sistemas tecnolégicos de mayor incidencia en la transformacion de la cultura contemporanea debido a que
permea la mayor parte de las actividades humanas. En particular, en las instituciones educativas el uso de
la informéatica en los espacios de formacion ha ganado terreno, y se ha constituido en una oportunidad para
el mejoramiento de los procesos pedagdégicos. Para la educacién en tecnologia, la informatica se configura
como herramienta clave para el desarrollo de proyectos y actividades tales como procesos de blsqueda
de informacién, simulacion, disefio asistido, manufactura, representacion gréafica, comunicacién de ideas y
trabajo colaborativo. Estandares en Tecnologia, version 15, 14 de febrero de 2006 7/35

.,Como ensenar?

La tecnologia se plantea como una dimension transversal en el plan de estudios, lo que implica la
integracion constante con otras areas del conocimiento, para este fin se utilizan talleres de integracion,
consultas, indagacion en el entorno, realizacion de practicas en software del area, Realizacion de practicas
fisicas con dispositivos electrénicos. Cursos virtuales, observaciones directas, trabajos en grupo,
socializacion de experiencias, desarrollo de proyectos, aportes de los estudiantes, explicacion del docente,
disefio de portafolios y uso de herramientas informaticas y electrénicas, entre otros.

Se sugieren algunas estrategias que pueden ayudar a la construccion de conocimientos, a generar nuevos
ambientes de aprendizaje que transformen las aulas tradicionales, que integren recursos y herramientas
propias de la era digital, que potencien la innovacién y la investigacién y que permitan una vision practica
e integradora de los mismos.
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Ludico-pedagdgico

A través de la ludica se desarrollan habilidades y destrezas que permiten a nifios y jévenes ser
innovadores, creativos, sofiadores, reflexivos y con autonomia escolar. El proceso ludico se enriquece con
las TIC y estas a su vez fortalecen en el estudiante la ciudadania digital, al reconocer que el uso de internet
y de las herramientas tecnoldgicas e informaticas ofrece muchas alternativas pedagogicas y requieren de
un uso ético, legal y responsable.

Trabajo por proyectos

A través de esta metodologia los estudiantes responden a interrogantes que le dan sentido a su
aprendizaje, les permite re-significar su contexto y enfrentarse a situaciones reales. Los proyectos
colaborativos, proyectos cooperativos Yy aprendizaje basados en problemas (ABP) son una muestra de
ello. En este sentido las TIC apoyan la comunicacién con otros (conferencias, correos) y facilitan software
para el trabajo en equipo.

El trabajo por proyectos permite la experimentacion, contribuye a la construccion de conocimientos
integrados, motiva la creatividad y crea condiciones de aprendizaje significativo con capacidad para
resolver problemas.

Trabajo de campo

Los estudiantes llevan a cabo tareas o proyectos que tienen que ver con su contexto, o donde este es
simulado mediante actividades enfocadas a la solucion de problemas. Esta metodologia permite reconstruir
escenarios que pueden ser analizados por los estudiantes.

Las situaciones del entorno
relacionadas con la tecnologia son fuentes de reflexion y aprendizaje muy valiosas para identificar sus
efectos en el mejoramiento o el deterioro de la calidad de vida de los miembros de la comunidad.

Ambientes de aprendizaje basados en TIC

Aunque los ambientes de aprendizaje tradicionales no sean sustituidos, ahora son complementados,
diversificados y enriquecidos con nuevas propuestas que permiten la adaptacion a la sociedad de la
informacion, y en el internet de las cosas.

Participacién en ferias y eventos.

Es una estrategia que permite el encuentro y divulgacion de proyectos escolares convirtiéndose en
un escenario para estimular y compartir la creatividad de nuestrasnuevas generaciones (MEN, 2008).

Con los proyectos pedagogicos integradores, desarrollados por los estudiantes delgrado once se
abren las puertas para participar y dar a conocer sus creaciones en eventos Yy ferias desarrollados
en la ciudad como: MARATON DE PROGRACION, OLIMPIADAS TECH, ACADEMIA GLOBAL
STEAM-IOT, Feria 4.0.
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.,Como evaluar?

La evaluacion busca hacer seguimiento al proceso de aprendizaje del estudiante con todos
los elementos que participan en él y a verificar el nivel de desempefio en las competencias.
Por ello el docente debe seleccionar las técnicas y los instrumentos que garanticen su
eficacia y objetividad. Como:

Técnicas de observacion

Permiten evaluar los procesos de aprendizaje en el momento que se producen. Esta técnica
ayuda a identificar los conocimientos, las habilidades, las actitudes y los valores que poseen
los alumnos y cémo los utilizan en una situacion determinada. Por medio de: Guias de
observacion, diario de clase.

Técnicas de desemperio

Son aquellas que requieren que el alumno responda o realice una actividad, que demuestre
su aprendizaje en una determinada situacion. Involucran la integracion de conocimientos,
habilidades, actitudes y valores puesta en juego para el logro de los aprendizajes esperados
y el desarrollo de competencias. Por medio de: Organizadores graficos, cuadros sinopticos,
mapas conceptuales y mentales, Desarrollo de proyectos, Portafolios de evidencias,
rubrica, préacticas en la sala.

La metodologia esta centrada en el desarrollo de trabajos practicos como un “Sistema
integrado Ensefianza — Aprendizaje”, interdisciplinario,

Para lograr resultados significativos, es decir que el estudiante que finalice cada periodo
académico, logre adquirir las competencias que permitan eldesenvolvimiento planteado, se
generaran tres momentos: un primer momento, la Instruccion teérica, un segundo momento
la Instruccion practica y un tercer momento la evaluacion de la produccion del estudiante.
Esta metodologia se evaluara constantemente.

El método se fundamenta en el planteamiento de “aprender haciendo”, se proponeactuar
en el campo de la realizacion efectiva, orientando la comprensién y manejo de los métodos
y la asimilacioén critica del aprendizaje por parte del estudiante con su participacion activa
en el proceso. La metodologia busca que:

Se realice una evaluacion por medio de la tecnologia STEAM +H, en la cual los
estudiantes y profesores interactlian en el estudio y solucién de problemas reales, objetivo
del proyecto, contenido, asignacion de roles para cada uno los integrantes, cronograma de
actividades, fechas de entregables y la elaboracion del producto final, sin olvidar fomentar
el trabajo de aula invertida.

- Las tematicas tedricas se desarrollen en clase magistral de los conceptos inherentes a
la materia, complementadas con lecturas, discusion de documentos, talleres, proyectos
pedagdgicos y cuestionarios.

- El estudiante tenga una participacion activa en la realizacion de proyectos pedagogicos,
talleres, consultas bibliogréficas, trabajos de analisis, entre otros.

- Los docentes de la Institucion Educativa, participe en capacitaciones programadas por
el ITM, Valle de software, vivero del software, entre otros, con el fin de quelos mismos
adopten la metodologia asumida por la Institucién de educacion superior.
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Para la evaluacién se tendran en cuenta los siguientes porcentajes:

e Seguimiento realizado por el docente de la I.LE (Talleres, consultas, trabajos practicos,
participacion, asistencia, proyecto formativo, etc.): 60%

e Seguimiento realizado por el docente de la entidad articuladora — ITM (Talleres, consultas,
trabajos practicos, participacion, asistencia, proyecto formativo etc.): 40%

o De acuerdo al sistema de evaluacioén institucional, la nota minima para aprobar todas las
asignaturas en los grados 10 y 11 pertenecientes a la media técnica es de 3.5.
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2.3.  RESUMEN DE LAS NORMAS TECNICO-LEGALES

Para el programa de la media técnica la Institucion educativa se rige con el plan
curricular la Institucion Universitaria ITM, Estructura curricular IOT, de acuerdo con
la Clasificacion Nacional de Ocupaciones (CNO)- Version 2019, a la clasificacion
2331 — Técnicos en Asistencia y Soporte de Tecnologias de la Informacion.

Igualmente se ha tenido como referencia la norma sectorial de competencias
laborales conlos codigos No. 220501104 que lleva por titulo: configurar dispositivos
activos de interconexion segun especificaciones del disefio y protocolos técnico y
No. 220501110 quelleva por titulo: Implementar el sistema de la informacién segun
modelo y estdndares técnicos.

El referente legal de la incorporacién y el uso de las tecnologias en educacion en
Colombia estan delimitados por:

- El articulo 67 de la Constitucién Politica y la Ley 115 de 1994, en el articulo
5 en el cual se plantean los fines de la educacion.

- Ley 115: articulo 23. En el cual se plantea la Tecnologia e Informatica como
una de las areas obligatorias y fundamentales.

Las instituciones de educacion formal gozan de autonomia para organizar su
curriculo y construir e implementar el modelo pedagodgico, dentro de los
lineamientos que establece el Ministerio de Educacién Nacional (MEN, 2008). Para
el area de Tecnologia e Informética especificamente, el MEN ha disefiado
orientaciones generales, que son criterios de dominio publico que determinan unos
referentes de calidad con los cuales las instituciones pueden elaborar el curriculo y
el plan de estudios.

El gobierno nacional se ha comprometido con un Plan Nacional de Tecnologias de
Informacién y Comunicacion 2008 — 2019 (PNTIC, 2008) utilizandolo como un plan
sombrilla dentro del cual se desarrollan los distintos planes que tienen las entidades
del estado en materia de TIC, buscando asi que al final del afio 2019 todos los
colombianos hagan un uso eficiente de ellas, aumentando la competitividad del pais.

Este PNTIC establece que “Las politicas de uso y aplicacion de las TIC en lo
referente a la educacion en el pais cubren las areas de gestion de infraestructura,
gestién de contenidos y gestion de recurso humano, maestros y estudiantes”, e
incluye ocho ejes de trabajo, entre los cuales se encuentra la educaciéon como uno
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De sus cuatro ejes verticales, pues lo considera requisito indispensable para
alcanzar estos objetivos propuestos.

De igual forma, y como una manera de caminar hacia estos grandes objetivos
propuestos por Colombia hacia un desarrollo de su poblacion, se definié hacia el
afo 2006 el Plan Nacional Decenal de Educacion 2006-2016, (PNDE - MEN, 2006).
Este plan trabaja entonces para que las TIC se integren al proceso pedagoégico de
los docentes y los estudiantes, a los procesos de mejoramiento de las instituciones
educativas y, en general, a la vida cotidiana de la comunidad educativa del pais.

El Plan Nacional Decenal de Educacion (MEN, 2006), expresa que “mas alla y tal
como lo plantean sus metas ante estos objetivos es necesario que las instituciones
se comprometan a desarrollar curriculos basados en la investigacion que incluyan
el uso transversal de las TIC, asi como que esas mismas estructuras curriculares
sean flexibles y pertinentes, articuladas al desarrollo de las capacidades de
aprender a ser, aprender a aprender y aprender a hacer y sin olvidar la incorporacion
de las competencias laborales dentro del curriculo, en todos los niveles de
educacion, en busqueda de la formacion integral del individuo”.

Los contenidos curriculares que hacen parte de cada uno de los ejes en cada malla
curricular han sido tomados textualmente de la publicacion: Estructura curricular
Media Técnica en Disefio e Integracion de Multimedia TECNICO LABORAL
ASISTENTE EN SOPORTE Y MANTENIMIENTO EN INTERNET DE LAS COSAS
(10T)Cadigo FDE 058 Version 03 Fecha 2011-07-25. Institucion Universitaria ITM

El Decreto 080 de 1974, propone descubrir y desarrollar la vocacion de los
estudiantes. Fue la puerta al proceso con el que hoy se pretende dar respuesta: la
formacion de bachilleres técnicos.

Para la época los colegios hicieron una aproximacion temporal a lo que se denominé
modalidades y énfasis. Su pretension fue la de entregar herramientas para la
insercion laboral, en un pais que reclamaba y sigue reclamando mano de obra
calificada a precios que permitieran adelantar procesos productivos con altosgrados
de rentabilidad.

Para 1994 la Ley 115, refuerza aun mas la necesidad de la formacion técnica
especifica y en su articulo 32, establece la necesidad de preparar al estudiante para
el desempefio laboral y el acceso a la educacion superior. Afos antes, 1992, la Ley
30 que reglamento el sistema de Educacion Superior, en su articulo 6, establece
que uno de los objetivos de este servicio educativo es: “Contribuir al desarrollo de
los niveles educativos que le preceden para facilitar el logro de sus correspondientes
fines (Literal f). El literal g asegura que “La Educacion Superior debe promover la
unidad nacional, la descentralizacién, la integracion regional y la cooperacion
internacional a fin de que las diferentes zonas del pais dispongan de los recursos
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humanos y las tecnologias apropiadas para atender sus necesidades”.

Se desprende de lo anterior la urgente necesidad nacional de impartir Educacion
Técnica como factor generador de empleo y de posibilidades de acceso a la
educacion superior. La Ley 115 lo formula en sus fines (Articulo 5), en sus objetivos
(articulo 13) y en el articulo 33 explicita los objetivos de la Educacién Media Técnica.

La Resolucion 2343 de 1996, direcciona el componente de tecnologia e informatica
de la Educacion Media. Hace énfasis en “Pertinencia y significado de los saberes
mediante el desarrollo y evaluacién de procesos que integren lo cognitivo, lo practico
y lo valorativo”. También se reafirma la necesidad de desarrollar la capacidad para
argumentar en torno a la solucién de tipo tecnolégico a problemas locales, a partir
de la experiencia y la apropiacion de saberes.

La Ley 749 de junio de 2000 enfatiza, en el articulo 4, la necesidad de hacer
formacién en las areas de las ingenierias, la tecnologia de la informacién y a la
administracion, en los ciclos propedéuticos.

El Decreto 0230 de 2002 sobre evaluacion y promocién, enfatiza en la necesidad
de que el estudiante de la media técnica desarrolle, mediante componentes propios,
las habilidades técnicas necesarias para evidenciar su conocimiento, denominadas
hoy competencias. El Ministerio de Educacion Nacional publica documentos que
establecen los estandares nacionales en algunas areas.

3. ARTICULACION CON PROYECTOS

La Media Técnica en Media Técnica en Disefio e Integracion de Multimedia
TECNICO LABORAL ASISTENTE EN SOPORTE Y MANTENIMIENTOEN INTERNET DE
LAS COSAS (IOT) se articula con los proyectos institucionales:

Proyecto de educacion sexual

Proyecto de prevencion de la drogadiccion
Prevencion de desastres

Proyecto de democracia y civica

Proyecto de lectoescritura

Proyecto de proteccion del medio ambiente
Proyecto de tiempo libre

Proyecto de escuela de padres

Proyecto de seguridad vial

Proyecto de afrocolombianismo

Proyecto de servicio social

Proyecto de educacion financiera
Proyecto de la feria de la ciencia

Proyecto de convivencia

Proyecto PRAE
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4. INTEGRACION CURRICULAR

Areas Transversales

Acciones de integracion de las disciplinas con:

Ingles Comprender textos en inglés en forma escrita y auditiva.
Espaiol Asumir actitudes criticas, argumentativas y propositivas en funcion
de la resolucién de problemas de caracter productivo y social.
Tecnologia Generar procesos autdbnomos y de trabajo colaborativo permanentes,
fortaleciendo el uso de herramientas informaticas y programas.
Disefiar la solucion multimedial de acuerdo con el informe de
Artistica analisis de la informacion recolectada.

Medio Ambiente(Quimica
Biologia)

Proteccidon del medio ambiente con tecnologias renovables,
energias, recursos naturales, transformacién de la materia
prima.

Etica y Valores

-Promover la interaccion idénea consigo mismo, con los demas
y con la naturaleza en los contextos laboral y social.
-Principios basicos para el buen manejo de la informacion
(derechos de autor, confidencialidad)

Educacion
Fisica

-Aplicar técnicas de cultura fisica para el mejoramiento de su
expresion corporal, desempeno laboral seglun la naturaleza y
complejidad del area ocupacional.

-Generar habitos saludables en su estilo de vida para
garantizar la prevencidon de riesgos ocupacionales de acuerdo
con el diagnéstico de su condicién fisica individual y la
naturaleza y complejidad de su desempefio laboral.

5. Atencién y acciones a estudiantes con discapacidad. Segun la norma
decreto 1421 de agosto 29 de 2017

Con base en lo anterior, se requiere fomentar la educacion inclusiva, entendida
como “ Un proceso permanente que reconoce, valora y responde de manera
pertinente a la diversidad de caracteristicas, intereses, posibilidades y expectativas
de los nifios, nifias y adolescentes y jévenes, cuyo objeto es promover su desarrollo,
aprendizaje y participacion, con pares, en un ambiente de aprendizaje comun, sin
discriminacion o exclusién alguna, y que garantiza en el marco de los derechos
humanos, los apoyos y los ajustes razonables requeridos en su proceso educativo,
a través de précticas, politicas y culturas que eliminan las barreras existentes en el
entorno educativo”

Los ajustes razonables son “las acciones, adaptaciones, estrategias, apoyos,
recursos o modificaciones necesarias y adecuadas del sistema educativo y la
gestion escolar basadas en necesidades especificas de cada estudiante, que
persisten a pesar de que se incorpore el Disefio Universal del Aprendizaje, y que se
ponen en marcha tras una rigurosa evaluacion de las caracteristicas del estudiante
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con discapacidad”, por ende se hace necesario el abordaje dentro de las préacticas
de aula a través de la implementacion del Disefio Universal del Aprendizaje
(DUA), considerado como un disefio que “Comprende los entornos, programas,
curriculos y servicios educativos disefiados para hacer accesibles y significativas
las experiencias de aprendizaje para todos los estudiantes a partir de reconocer y
valorar la individualidad. Se trata de una propuesta pedagogica que facilita un disefio
curricular en el que tengan cabida todos los estudiantes, a través de objetivos,
meétodos, materiales, apoyos y evaluaciones formuladas partiendo de sus
capacidades y realidades. Permite al docente transformar el aula y la préactica
pedagdgica y facilita la evaluacion y seguimiento a los aprendizajes”, por lo tanto se
hace necesario tener en cuenta a la hora de la evaluacion:

o Conocer las caracteristicas del estudiante (habilidades, gustos, preferencias)
a la hora de disefar las evaluaciones, las cuales deben responder a los
diferentes ritmos y estilos de aprendizaje.

« Brindar el tiempo prudente acorde a las caracteristicas de los estudiantes, si
es necesario ampliarlo para que el estudiante logre terminar la actividad.

« Permitir el uso de recursos adicionales en el momento de la evaluacion
(calculadora, apoyos concretos, apuntes, entre otros), los cuales se
convierten en ajustes razonables que brindan seguridad y confianza al
estudiante.

« Cuando se propongan actividades para evaluar un tema, es suficiente con
dos o tres puntos de un mismo tema, con esta cantidad es posible evaluar la
comprension del estudiante y se evita saturarlo con informacion que puede
agotarlo e interferir de manera negativa en la realizacion de las actividades
posteriores.

« El aprendizaje siempre debe ser funcional, es decir debe haber una relacién
clara e inmediata entre lo que aprende y la aplicacidén practica de éste, por
ello es fundamental reconocer el contexto del estudiante.

o Al entender la evaluacion como un proceso y fuente de informacién, no como
un producto final; cada actividad de clase, cada pregunta, cada aporte, cada
prueba, cada conversacion que se entabla con el estudiante es un escenario
para hacer seguimiento, evaluar en su conjunto y definir nota.

o En el caso que el estudiante tenga Plan Individual de Ajustes Razonables
(PIAR), la evaluacion y promocion se realizard con base en las metas
establecidas en dicho plan, disefiado desde el inicio de afio por los docentes
y aprobado por los padres de familia.

« Entendiendo que el PIAR es la herramienta utilizada para garantizar los
procesos de ensefianza y aprendizaje de los estudiantes basados en la
valoracion pedagdgica y social, que incluye los apoyos y ajustes razonables
requeridos entre ellos los curriculares, los de infraestructura y todos los
demas necesarios para garantizar el aprendizaje, la participacion
permanencia y promocion. Son insumo para la planeacion de aula del
respectivo docente y el plan de mejoramiento institucional comocomplemento
a las transformaciones realizadas con base en el DUA.
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El PIAR, es el proyecto para el estudiante durante el afio académico que se
debe llevar a cabo en la institucidon en el aula en conjunto con los demas
estudiantes de su clase y deberd contener como minimo los siguientes
aspectos descripcion del contexto general del establecimiento dentro y fuera
del establecimiento educativo, valoracion pedagdégica, informes de
profesionales de salud que aportan a la definicion de ajustes, objetivos y
metas de aprendizaje, ajustes curriculares, didacticos y evaluativos para el
afo lectivo.

El disefio de los PIAR lo lideran el o los docentes de aula con el docente de
apoyo la familia y el estudiante. Segun la organizacion escolar participan los
directivos docentes. Se debera realizar durante el primer trimestre del afio
escolar, se actualizara anualmente y facilitara la entrega pedagogica entre
grados. El establecimiento educativo debera hacer los seguimientos que
establezca en el sistema institucional de evaluacion. Incluir4 los ajustes
razonables de manera individual y progresiva.

PLANES DE NIVELACION Y PROFUNDIZACION

Dentro de las estrategias de nivelacion en el proceso de desarrollo de las
tematicas y cumplimiento de las competencias para cada periodo, el aprendiz
de no alcanza dicha competencia, se le hace un acuerdo (plan de
mejoramiento) por escrito el cual debe ser firmado por el aprendiz y el
acudiente, en donde se compromete a cumplir con las actividades y talleres
planteados por los docentes en los tiempos estipulados por la institucién.

La profundizacién se realiza a través del desarrollo de los proyectos
formativos que deben hacer los estudiantes como requisito para el proceso
de certificacion.
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GRADO: DECIMO

Diseiio e Integracion de Multimedia Grado: Décimo

Objetivo de grado:
Ciencia, Tecnologia y Sociedad — CTS

Competencias:

distintos contextos.

transformandolas para dar solucién a un problema.

las partes fundamentales como la base, la estructura.

Identificar los fundamentos histoéricos y conceptuales de los estudios de CTS.

Argumentar las interrelaciones de la ciencia, la tecnologia y la técnica en la sociedad actual.
Describir las interrelaciones entre el entorno natural y el entorno artificial.

Reconocer una maquina simple y una maquina compuesta.
Analizar los fendbmenos sociales e historicos que permitieron la construccion de la técnica, la ciencia y la tecnologia en

e Evaluar critica y éticamente, desde el concepto de riesgo y el principio de precaucion, impactos originados en proyectos
cientifico- tecnoldgicos en contextos sociales especificos.
e Fomentar la imaginacion y la creatividad, asi como acumular experiencia, tomando elementos del entorno y

e Reconocer y aplicar el uso de herramientas basicas durante la elaboracion de una edificacion, o a la vez que se identifican
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Periodo 1
Pregunta Ejes de los estandares

problematizadora

¢,Cémo explorar mi entorno
cotidiano y diferenciar
elementos naturales de
artefactos elaborados con la
intenciéon de mejorar las
condiciones de vida
utilizando Internet de las
cosas?

e Se interesa por apropiarse de los conceptos y del quehacer de la ciencia,la tecnologia y la técnica desde
su formacion y proyecto de vida.

e Construye una visién ética de h ciencia y la tecnologia desde su rol como futuro profesional en la
sociedad contemporanea.

e Participa en la discusion y toma de decisiones como ciudadanos lideres ensus comunidades.
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¢,Coémo la tecnologia ayuda
al hombre y a la sociedad? ?

¢ Analiza situaciones sociales y naturales del entorno como fuente de reflexién y aprendizaje muy valiosa
para identificar sus efectos de las situaciones probleméticas del contexto mudi nacional y local.

¢ Realizay divulga proyectos tecnoldgicos enfocados en el internet delas cosas, por medio de la feria de

la ciencia y la tecnologia.

DERECHOS BASICOS DEL APRENDIZAJE

DBA

DBA

DBA

Lenguaje

« Participo en discusiones sobre el uso e Indago sobre el uso de algunos

racional de algunos artefactos
tecnoldgicos

Ciencias sociales

materiales a través de la historia
y sus efectos en los estilos de
vida.

¢ Identifico algunas
consecuencias ambientales y en
mi salud derivadas del uso de
algunos artefactos y productos
tecnologicos.

e Utilizo diferentes fuentes de
informacion 'y medios de
comunicacion para sustentar
mis ideas.

e Analizo las ventajas yl
desventajas de diversos
procesos de transformacion de
los recursos naturales en
productos y sistemas
tecnolégicos (por ejemplo, un
basurero o una represa).

e Identifico diversos recursos
energéticos y evallo su impacto
sobre el medio ambiente, asi
como las posibilidades de
desarrollo para las
comunidades. Evaluo los costos
y beneficios antes de adquirir y|

Matematicas.

Analizo las ventajas y desventajas de diversos procesos de
transformacioén de los recursos naturales en productos y
sistemas tecnoldgicos (por ejemplo, un basurero o una
represa).

* Identifico diversos recursos energéticos y evaluo su
impacto sobre el medio ambiente, asi como las
posibilidades de desarrollo para las comunidades.

* Evaluo los costos y beneficios antes de adquirir y utilizar
artefactos y productos tecnoldgicos.
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utilizar artefactos y productos
tecnoldgicos.

e Participo en discusiones sobre el
uso racional de algunos
artefactos tecnolégicos
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EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

CONTENIDOS
CONCEPTUALES PROCEDIMENTALES ACTITUDINALES
Saber Conocer Saber Hacer Saber Ser

1. Fundamentos histéricos y
conceptualesde los estudios de CTS.

2. Interrelaciones de la
ciencia, la tecnologia y la técnica.

3. Diferencias e
interrelaciones entre los mundos
natural y artificial.

4. Construccioén social del conocimiento
cientifico y
tecnolégico.

5. Impactos sociales, éticos y
politicos de la ciencia y la tecnologia en
la sociedad contemporanea.

6. Concepto de riesgo y principio de
precaucion.

Identificar los fundamentos
histéricosy conceptuales de
los estudios de CTS.

Argumentar las interrelaciones
de la ciencia, la tecnologia y la
técnica en la sociedadactual.
Describir las interrelaciones
entre elentorno natural y el
entorno artificial.

Analizar los fendmenos sociales
e histéricos quepermitieron la
construccion de la técnica, la
ciencia y la tecnologia en
distintos contextos.

Evaluar critica y éticamente,
desde el concepto de riesgo y
el principio de precaucion,

Interés por apropiarse de los conceptos y del
guehacer de la ciencia,la tecnologia y la técnica

desde su formacién y proyecto de vida.

Compromiso en la construccion ética dela ciencia

y la tecnologia desde su rol como futuro

profesional en la sociedad contemporanea.

Responsabilidad y participaciéon en la discusion y
toma de decisiones como ciudadanos lideres ensus

comunidades.

TEMAS TEORICOS

Conceptos de ciencia, tecnologia, sociedad y técnica.
Diferencias entre la ciencia y la tecnologia

Las nuevas tecnologias
Desarrollo tecnolégico e innovacion 10T

La esencia de los lideres exitosos KNOW —HOW

TEMAS PRACTICOS

Maquinas simples y
compuestas
Casa inteligente
La casa de paco
Las nuevas
tecnologias
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Ley de Ohm

EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA
INTRODUCCION A INTERNET DE LAS COSAS
e ;Que es Internet?

e ;Internet de las cosas? ¢Qué Cosas?

e Arquitectura de Internet de las cosas

oE| Hardware IOT

eAbriendo algunas cajas negras

e Aplicando hardware y software a soluciones en IOT
eMi casa Inteligente

eMi futuro Inteligente

Parque inclusivo
Mountruo come
basura
Planner 5D casa
codeiot
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Periodo 2
Pregunta Ejes de los estandares
problematizadora
¢Como el hombre puede - Reconoce la programacion como una herramienta Util para el desarrollo de un pensamiento l6gico y
resolver problemas de la vida tecnoldgico.
cotidiana por medio de - Reflexiona sobre la importancia y la funcionalidad desarrollo de juegos por medio de programacion, para

algoritmos y programacion? el desarrollo de actividades de aprendizaje.

- Compara el lenguaje de programacion de juegos al de las animaciones, para el desarrollo de un

tecnoldgicas de disefio 3D pensa_miento tecnolé_gico. - .

para suplir necesidades - Describe las herramientas y utilidades del programa scratch, en el desarrollo de juegos.

reales? - ldentifica bases de un lenguaje de programacién en scratch, pero se le dificulta reconocer las
herramientas que posee

- Utiliza la l6gica de programacién para realizar programas en code org.

- Reconoce los elementos y conexiones en tinkercad.

- Realiza programacion orientada a objetos para crear aplicativos moviles.

¢ Coémo utilizar herramientas

DERECHOS BASICOS DEL APRENDIZAJE

DBA DBA DBA
Lenguaje Matematicas Disefio y aplico planes sistematicos de mantenimiento de
artefactos tecnolégicos utilizados en la vida cotidiana
1-Organiza previamente las ideas que se - Usa representaciones geométricas
desean exponer y documentar para para resolver y formular problemas
sustentarlas. en las matematicas y otras
aplicaciones

- Utiliza figuras geométricas en la
consruccion de modelos 3d.
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EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

CONTENIDOS
CONCEPTUALES PROCEDIMENTALES ACTITUDINALES
Saber Conocer Saber Hacer Saber Ser
- Usa el razonamiento l6gico para Conoce las ventajas que las TIC ofrecen Se apropia de los recursos y herramientas que las TIC brindan
explicar cémo funcionan algunos para facilitary retroalimentar el proceso para mejorar su proceso de ensefianza aprendizaje.
algoritmos simples y para detectar y corregir | €ducativoy a su vez utiliza muchos de
errores en algoritmos y programas. estos beneficios para superar

inconvenientes educativos.

Entiende como funciona la automatizacién y
utiliza el pensamiento algoritmico para
desarrollar una secuencia de pasos para
crear y probar soluciones automatizadas.
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TEMAS TEORICOS

TEMAS PRACTICOS

ALGORITMOS Y LENGUAJES DE PROGRAMACION

Logica

Ejercicios de légica

Algoritmos cualitativos y cuantitativos
Ejercicios con algoritmos

Ciclos si-sino

Programacién en bloque

TINKERCAD ORIENTADO A 10T

Elementos 10T
Sensores y actuadores
Conociendo los circuitos

APLICATIVOS PARA DISPOSITIVOS MOVILES

Programacién Orientada a objetos
App inventor y su arquitectura
Primer app

Eventos y variables

Sensores

e Introduccién a scratch

e Ejercicios en scratch

e Juegos en scratch

¢ Introduccién a Tinkercad

e Modelos 3D tinkercad

e Lenguaje ct+

e Ejercicios

e Comunicacion e integracion con arduino

e Los robots y su apoyo en ambientes peligrosos

e Establece relacion entre las caracteristicas de un circuito en
serie y en paralelo

e Impresion 3D
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Periodo 3
Pregunta Ejes de los estandares
problematizadora
SAnalizo, explico y e Conoce herramientas que permiten consolidar informacién para analizarla de forma adecuada.
_represen_tp e Recolecta informacion y la organiza con el fin de proponer soluciones a los problemas encontrados.
informacion que e Reflexiona sobre la importancia de analizar las situaciones cotidianas y a su vez proponer soluciones.
obtengo de diferentes e Construye proyectos con IOT para solucionar problemas del entorno
situaciones y ye proy P P :
problemas de mi
entorno y brindo
soluciones
adecuadas?
DERECHOS BASICOS DEL APRENDIZAJE
DBA DBA DBA
Lenguaje Matematicas Ciencias sociales
Adelanto  procesos  sencillos  de |Plantea y resuelve situaciones Comprende que las representaciones del mundo han
innovacién en mi entorno como solucién |problematicas del contexto real y/o cambiado a partir de las visiones de quienes las elaboran y
a deficiencias detectadas en productos, matematico que implican la exploracién |de los avances de la tecnologia.
procesos y sistemas tecnolégico de posibles asociaciones o

correlaciones entre las variables
estudiadas.
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EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

CONTENIDOS
CONCEPTUALES PROCEDIMENTALES ACTITUDINALES
Saber Conocer Saber Hacer Saber Ser
Explica por medio de ejemplos como las | Expone diferentes recursos Utiliza diferentes recursos como dibujos en 2Dy en 3Dy
TIC mejoran el proceso de aprendizaje. |y herramientas que ofrecen animaciones sencillas con el fin de fortalecer su
las TIC y la importancia de aprendizaje.
Demuestra un pensamiento critico y los mismos a sus
reflexivo al hacer uso de las TIC y asu |compafieros
vez propone formas de aprovechar las
herramientas y recursos de forma
adecuada Realizo pequefias propuestas de como | Reflexiono sobre el efecto que ha tenido la incorporaciéon de
algunas actividades artefactos, herramientas o tecnologias en diferentes
Comprendo la importancia y la utilidad | cotidianas podrian mejorar actividades diarias.
de la incorporacion de artefactos, incorporando artefactos, herramientas
herramientas o tecnologias en la o tecnologias.
ejecucion de diferentes actividades.
TEMAS TEORICOS TEMAS PRACTICOS
TEMA : INTRODUCCION Y DESARROLLO DE PROYECTOS DE IOT e
e ELECTRONICA Desarrollo del proyecto final IOT
e ELECTRICIDAD
¢ PROGRAMACION Desarrollo de proyecto escrito
e CONEXION DE ELEMENTOS CON INTERNET Bitacora
BASES DE DATOS Maqueta
o Introduccion a Bases de datos Conflgurac!qn de los componentes
e Motores de bases de datos ng"’!mac"’”
e Creacion de bases de datos Montaje
EDICION AUDIOVISUAL
e Organizar secuencia
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e Integrar componentes
NIVELACION DE AUDIO

e Establecer nivel de sefial.

e Automatizar sistema de sonido.
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